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มุ่งสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความยั่งยืน
Towards creating innovation to sustainability 
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2565

2566

Socio-economic impact 50 ล้านบาท
รายได้นวัตกรรม ร้อยละ 10 (7 ล้านบาท)
1. Learning & Coaching platform
2. Social service platform
3. Innovation & Research platform 
4. Smart working ecosystem platform

Keep 

Innovating

Socio-economic impact 150 ล้านบาท
รายได้นวัตกรรม ร้อยละ 15 (10.5 ล้านบาท)

จ านวนนวัตกรรมอย่างน้อย 2 นวัตกรรม
รายได้นวัตกรรม ร้อยละ 5 (3.5 ล้านบาท)
Non degree Reskill/Upskill / WIL platform 
Gifted school/ Pre-college
Digital transformation for SMEs / e-commerce
online / co-curriculum / Social enterprise
นวัตกรรม / IP / VC / JC
Research groups 
EdPEx / OKR / Agile

Key results
13 นวัตกรรม
1.97 ล้านบาท

Innovative education Innovative education



KEY RESULTS:
Socio-Economic Impact 150 MB.
New Income 10.5 MB.

Strategic objective : 
Innovative Education ที่ช่วยสังคมและสร้างรายได้ในอนาคต

Vision : “มุ่งสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความยั่งยืน” 

Next
2023

Learning & Coaching



SO1
Learning & Coaching (LC) : การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ๆ
KR1: รายได้ 10.5 ล้านบาท 

ALPHA

3 THEMES

MetaEd

Agile 
Curriculum



Innovative Education
KR1: รายได้ 10.5 ล้านบาท
KR2: Social impact 150 ล้านบาท

Learning & Coaching (LC)
การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ๆ
KR1: รายได้ 10.5 ล้านบาท 

Innovation & Research (IR)
วิจัย นวัตกรรม เพื่อสนับสนุน LC
KR1: CMU-RL 4-7 จ านวน 6 ผลงาน
KR2: CMU-RL 8-9 จ านวน  1 ผลงาน

Smart Working (SW)
ปรับระบบ / การท างานระบบหลังบ้าน เพื่อสนับสนุนการท า LC
KR1: ให้ทุกหน่วยงาน (5 หน่วยงาน) ปรับปรุงอย่างน้อย หน่วยงานละ  1 กระบวนการหลัก 
KR2: Lean ลดลง 20% หรือ เพิ่ม productivity 20%

ปี 2566 จะเน้นให้บุคลากรมีส่วนร่วมในยุทธศาสตร์มากขึน้
Social Service (SS)
การบริการสังคม บริการวิชาการเพื่อสนับสนุน LC
KR1: Social Impact 50 ล้านบาท
KR2: จ านวนโครงการวิจัยที่น าไปบริการแก่ชุมชน (10 ผลงาน)

SO1

SO2 SO3

SO4



Strategies

Innovative Education ที่ช่วยสังคมและสร้างรายได้ในอนาคต

Strategic Objective

SO1 สร้างรูปแบบการจัด
การศึกษาท่ีสร้างมูลค่าเพ่ิม และ

จากความต้องการของตลาด
KR1.1: รายได้ 10.5 ล้านบาท

SO2 ผลิตงานวิจัยท่ีน าไปสู่การ
ตอบโจทย์ Innovative 

Education
KR2.1: CMU-RL 4-7 (6 ผลงาน)
KR2.2: CMU-RL 8-9 (1 ผลงาน)

SO3 สร้างและน าผลิตภัณฑ์จาก 
Innovative Education หรือ

งานวิจัยไปบริการวิชาการแก่ชุมชน
KR3.1: Social Impact 50 ล้านบาท
KR3.2: 10 โครงการ

SO4 ปรับปรุงและพัฒนากระบวนการท างาน
เพ่ือสนับสนุนการท างานให้เกิด Innovative 

Education 
KR4.1: งานละ 1 กระบวนการ 
KR5.2: Lean 20% หรือเพ่ิม quality 20%

7MBudget 1M1M1M

Socio-Economic Impact 150 MB.
New Income 10.5 MB.

“มุ่งสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความยั่งยืน” 

LC IR SS SW





Agile Curriculum

Meta Ed (Metaverse)

Alpha Academy

CAMT SO1



CAMT SO2

CAMT SO3



CAMT SO4
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