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ส่วนงาน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 

ว/ด/ป หน่วยงาน/ผู้มีส่วนร่วม ประเด็น/เร่ือง ผลจากการมีส่วนร่วม 
การนำผลปรับปรุงพัฒนาการดำเนินงานของ

ส่วนงาน 
ปีงบประมาณ 

2567 
บริษัทท่ีมีความร่วมมือ กับ
สาขาวิชาบูรณา การ
อุตสาหกรรม ดจิิทัล (DII) 

การร่วมจดัการเรียนการสอนในหลักสูตร บริษัทมีส่วนร่วมในกระบวนการ ดงันี้  
1) การรับนักศึกษา  
2) การจัดการเรียนการสอน  
3) การรับนักศึกษาฝึกสหกิจศึกษา  
4) การรับนักศึกษาเข้าทำงาน หลงัสำเร็จ
การศึกษา  

การนำข้อมูลจากบริษัท เช่น ความต้องการ 
ความคาดหวัง ข้อเสนอแนะ เป็นต้น  
มาปรับปรุงหลักสตูร และกระบวนการจัดการ
เรียนของหลักสูตร 

12 ธ.ค. 67 สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์
แห่งชาติ และ Ong Ervin -
Unreal Engine Trainer 
from Lemon Sky Studios, 
Mehedad Farzi -Nuke 
Trainer rom Lemon Sky 
Studios วิทยากรจากประเทศ
มาเลเซยี 

เยี่ยมชมวิทยาลัยฯ และห้องปฏิบตัิการ
คอมพิวเตอร์เพื่อเตรียมความพร้อมในการ
จัดฝึกอบรมหลักสูตรระยะสั้น  

การอบรมหลักสตูรระยะสั้น ในหัวข้อ 
Professional Nuke Artist และ 
Professional Unreal Unreal Engine 

การเตรียมความพร้อมในการดำเนนิงานจัด
อบรม ภายใตโ้ครงการพัฒนายกระดับ
กำลังคนทักษะสูงด้าน VFX สำหรบั
อุตสาหกรรมเกมและแอนนิเมชัน ในระดับ
สากล 

19 ธ.ค. 67 School of Computer 
Science and Engineering 
North Minzu University, 
China สาธารณรัฐประชาชน
จีน 

หารือแนวทางการดำเนินงาน กิจกรรม
แลกเปลีย่นนักศึกษาในโครงการระยะสั้น 

ความต้องการในการแลกเปลี่ยนนกัศึกษา 
และการจัดการเรียนการสอนร่วมกัน 

การปรับปรุงการเรยีนการสอน และพัฒนา
ปรับปรุงหลักสูตรร่วม 2 ปรญิญา ที่ได้ทำ
ร่วมกัน ระหว่าง สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
วิทยาลัยศลิปะ สื่อ และเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ และ School of 
Computer Science and Engineering 
North Minzu University 

10 ม.ค. 67 National Taiwan 
University 

หารือแนวทางการสร้างความร่วมมือทาง
วิชาการ 

มีการแลกเปลีย่นความคดิเห็นในการพัมนา
งานวิจัยร่วมกัน 

การพัฒนางานวิจัยร่วมกันในอนาคต และ
ขยายเครือข่ายวิจัยเพิ่มเติม 



26-28 ม.ค.67 บริษัท บิท เอ๊ก จำกัด  
(BitEgg) และกระทรวงดิจิทลั
เพื่อเศรษฐกิจและสังคม 
(depa)  

จัดกิจกรรม Global Game Jam 2024 
ร่วมกับสาขาดิจิทัลเกม วิทยาลยัศลิปะ สื่อ 
และเทคโนโลยี ซึ่งเป็นกิจกรรมแข่งขัน
พัฒนาเกมระดับสากลที่มีการจัดขึน้เป็น
ประจำทุกปี โดยมีเวลาการแข่งขันทั้งสิ้น 2 
วัน 2 คืน หรือ 48 ช่ัวโมง พร้อมกันทั่วโลก 
ภายใต้โจทย์ “Make Me Laugh” โดยมีผู้
เข้าแข่งขันทั้งสิ้นจำนวน 12 ทีม ทีม
ชนะเลิศ ได้รับเงินรางวัล 10,000 บาททีม
ชนะเลิศอันดับ 1 ได้รับเงินรางวัล 5,000 
บาท ทีมชนะเลิศอันดับ 2 ได้รับเงนิรางวัล 
3,000 บาท 
 

เปิดโอกาสให้นักพัฒนาเกมทุกภาคส่วน อาทิ 
นักศึกษา เอกชน และบุคคลทั่วไป ท่ีช่ืนชอบ
ในการพัฒนาเกม ได้ทดลองสร้างสรรค์
ไอเดียใหม่ ๆ ให้เป็นเกมที่สามารถเล่นได้จริง
ภายในเวลาที่จำกัด  

การปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน การ
เสรมิสร้างประสบการณ์โดยตรงให้กับ
นักศึกษาในหลักสูตร 

21 ก.พ. 67 1) บริษัท เดอะมั้งค์ สตดูิโอ 
จำกัด  
2) บริษัท เอ็นดีเอฟ เดฟ 
จำกัด  
3) บริษัท มาร์เก็ต เจเอส 
จำกัด  
4) บริษัท ฟินไดซ์ เอ็ดดูเคช่ัน 
จำกัด  
5) บริษัท บิท เอ๊ก จำกัด   
6) ศูนย์ VR คณะพยาบาล
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

การนำเสนอผลงาน (Portfolio) เพื่อ
เตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา (WIL) ของ
นักศึกษาสาขาวิชาดิจิทัลเกม 

บริษัทช่วยเตรียมความพร้อมให้กบันักศึกษา
เพื่อให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์จริงใน
ทักษะการนำเสนอผลงานและการสัมภาษณ์
งานกับตัวแทนบริษัทในอุตสาหกรรมเกม
โดยตรง  

เการนำองค์ความรู้ และคำแนะนำมา
ประยุกตใ์ช้พัฒนาผลงานของนักศกึษาใน
หลักสตูร 

29 ก.พ. –  
2 มี.ค. 67 

องค์บริหารส่วนจังหวัด
เชียงใหม่ 

จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ ในหัวข้อ การตัด
ต่อวิดีโอโดยใช้โปรแกรม CapCut สำหรับ
นักเรียนในสังกัด ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนบ้านศาลา อำเภอแมร่ิม จงัหวัด
เชียงใหม่ 

1. ให้นักเรียนไดม้ีความรู้ ความเขา้ใจ ในการ
ใช้โปรแกรมตัดต่อ เสริมสร้างทักษะความคิด
สร้างสรรค์และไดล้งมือปฏิบตัิจริงผ่านการ
ตัดต่อโดยใช้โปรแกรม CapCut 
2. สร้างความร่วมมืออันดีหว่างวิทยาลัยฯ 
กับองคืการบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ 

การสร้างความร่วมมือร่วมกันในการพัฒนา
องค์ความรู้ต่างๆ ให้กับโรงเรียนหรือหน่วยงาน
ต่างๆ ภายในจังหวัดเชียงใหม ่



1 มี.ค. 67 โรงเรียนดาราวิทยาลัย 
เชียงใหม่ 

ลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมอืทาง
วิชาการ (MOU) 

การมุ่งเน้นความร่วมมือด้านวิชาการ การ
พัฒนาหลักสตูรการเรียนการสอน การ
สัมมนาวิชาการ การวิจัยร่วม การ
แลกเปลีย่นบุคลากรทางการศึกษา รวมไป
ถึงการเพิ่มศักยภาพพัฒนานักเรียน ณ 
วิทยาลัยศลิปะ สื่อ และเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

การพัฒนาปรับปรุงหลักสตูรการเรียนการสอน 
การสร้างหลักสูตรใหม่ๆ ท่ีตอบสนองความ
ต้องการของนักเรียนในอนาคต เพือ่ดึงดูดให้
นักเรียนเข้ามาศึกษาต่อในหลักสูตรของ
วิทยาลัยฯ 

1 มี.ค. 67 บริษัท อิ๊ก ดราซิล กรุ๊ป  การบรรยายพิเศษจากวิทยากร คุณ
ศจีการ์ สุรจิตสกุล ผู้เชี่ยวชาญใน
ตำแหน่ง VFX Producer ซึ่งเป็นผู้
ร่วมพัฒนาเกม Home Sweet 
Home เกมแนวผจญภัยสยองขวัญ
ซึ่งเป็นที่โด่งดังในไทยและต่างชาติ 
ซึ่งมีผลงานหลากหลายรูปแบบที่ 
เผยแพร่ทั้งในไทยและต่างประเทศ
อีกมากมาย มาให้ความรู้และ
ประสบการณ์แก่นักศึกษาใน
หลักสูตรภาพยนตร์ดิจิทัล (Digital 
Film) 

ทำให้นักศึกษาได้เกดิความรู้ ทักษะ และ
ประสบการณ์จริงจากผู้มีความเช่ียวชาญใน
สายงานด้านโปรดักชันส์ รวมไปถงึได้
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ร่วมกัน 

การพัฒนาปรับปรุงการจัดการเรยีนการสอน
ให้ทันสมัย และตรงกับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน 

 
 

 

 

            


